Programacao Orientada a
Objetos e a Linguagem Java
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Objetivos

e Apresentar Classes e Métodos
e Trabalhar com o Eclipse
* + Pratica
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e Definicao:

— Local onde encontram-se definidas as
propriedades (variaveis) e o comportamento
(métodos) que uma categoria de objetos deve
possuir
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Classes

" Classes sao uma especificacao para objetos

* Uma classe representa um tipo de dados complexo

* Classes descrevem
» Tipos dos dados que compoem o objeto (o que podem armazenar)
" Procedimentos que o objeto pode executar (o que podem fazer)

Instdncias da classe Casa (objetos)

Classe Casa ol = new Casal);
el . numero = 12 ;
cl.cor = Color.yellow;
Casa c¢2 = new Casal();
]III" c? . .numero = 56;
2. cor = Color.red;
Casa o3 = new Casal);

cd.numero = T2
c3d.cor = Color.white;
3. abrePortal) ;




* Toda classe define um novo tipo de dados

* Valores de um tipo definido por uma classe
recebem o nome de objetos

OBJETOS
CLASSE J
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e Estrutura fundamental de programacao em
Java!

— Todo e qualquer programa Java deve definir pelo
menos uma classe

— Nao ha como escrever codigo Java sem que haja a

definicao de classes p
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Classes — Exemplo

/Nome da Classe.

public class Cliente {
private String nome;
private String endereco; Método.

e////////

public void setNome( String novoNome ) {

nome = hovoNome;
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Exemplo de uma classe Java

www.rodrigofujioka.com

. Instanaagao da classe cliente:

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Cliente c1 = new Cliente();
Cliente c2 = new Cliente();
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Classes — Padrao Nomenclatura
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e O nome da classe deve comecar com letra
maiuscula.

— Ex: Conta, Cliente, Banco, Endereco.

e Nomes compostos nao sao separados por . A
primeira letra da palavra seguinte € maiuscula.

— Ex: Pessoaluridica, PessoaFisica

. D Y
e Evite abreviacdes no nome e use nomes :/

alguma relacao com o que a classe moae
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Métodos

e Realizam leitura ( getX() ) do valor dos
atributos de um objeto

e Alteram o valor dos atributos ( setX() )

e A implementacao de um método pode utlllza/H
as estruturas logicas da programacao /
estruturada: decisao, lacos, desvio de J
fluxo, atribuicao, etc. jf
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Métodos

Um método é um procedimento ou funcao que
permite aos objetos de uma classe executarem
Servicos

E como o objeto implementa suas
funcionalidades

O envio de uma mensagem para um objeto faz o
método correspondente (de mesmo nome) ser/ﬁ

i

executado Y/
A mensagem € a ativacdo de um método sob

objeto jf
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Métodos

* Métodos podem ter parametros

 Meétodos poder ler ( getXXX() ) ou alterar ( setXXX())
os valores das propriedades dos objetos

— Modificam, portanto, o estado de um objeto

— Estes métodos, juntos, representam o comportamento de
um objeto ou o protocolo de uma classe

 Aimplementacao de um método utiliza todas as %
estruturas logicas da programacao estruturada: /
decisao, lacos, desvio de fluxo, atribuicao, etc. ;,. .'

e Métodos: é onde as coisas acontecem na P‘©
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